
Аннотация к дополнительная общеобразовательной 

общеразвивающей программе «Scratch» 
Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая 

программа естественнонаучной направленности «Scratch» реализуется в 

рамках проекта «Точка роста». 
1.1 Направленность (профиль) программы: техническая 
1.2 Нормативно-правовая база разработки и реализации программы 

Программа разработана в соответствии с   
- Федеральным законом от 29.12.2012 № 273-ФЗ «Об образовании в 

Российской Федерации»;   
 - с приказом Министерства просвещения Российской Федерации от 

09.11.2018 г. № 196 «Об утверждении порядка организации и осуществления 

образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным 

программам»;   
- с постановлением Главного государственного санитарного врача РФ от 

28.09.2020 № 28 «Об утверждении СанПиН 2.4.3648-20 
«Санитарноэпидемиологические требования к организации воспитания и 

обучения, отдыха и оздоровления детей и молодёжи»;   
 - с постановлением Главного государственного санитарного врача РФ от 

28.01.2021 №2 «Об утверждении санитарных правил и норм СанПиН 

1.2.3685-21 «Гигиенические нормативы и требования к обеспечению 

безопасности и (или) безвредности для человека факторов среды обитания»; 
 - с методическими рекомендациями по проектированию дополнительных 

общеобразовательных программ (включая разноуровневые программы) 

(Письмо Министерства образования и науки РФ от 18.11.2015 № 09-3242); 
- с приказом Министерства просвещения Российской Федерации от 

27.07.2022 №629 «Об утверждении Порядка организации и осуществления 

образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным 

программам»; 
- с распоряжением Правительства Российской Федерации от 29.05.2015 года 

№996-р «Стратегия развития воспитания в Российской Федерации на период 

до 2025 года»; 
- с распоряжением Правительства Российской Федерации от 31.03.2022 года 

№ 678-р «Концепция развития дополнительного образования детей». 
1.3 Актуальность, педагогическая целесообразность программы 
В последние годы стал популярным язык и одноименная среда 

программирования - Scratch. Это можно объяснить потребностью и 

педагогического сообщества, и самих детей в средстве, которое позволит 

легко и просто, но не бездумно, исследовать и проявить свои творческие 

способности.  
Данная программная среда дает принципиальную возможность составлять 

сложные по своей структуре программы, не заучивая наизусть ключевые 

слова, и при этом в полной мере проявить свои творческие способности и 

понять принципы программирования.  
Отличительные особенности среды программирования Scratch это:  



• объектная ориентированность;   
• поддержка событийно-ориентированного программирования; 

параллельность выполнения скриптов;   
• дружественный интерфейс;   
• разумное сочетание абстракции и наглядности; организация текстов 

программ из элементарных блоков;   
• наличие средств взаимодействия программ на Scratch с реальным 

миром посредством дополнительного устройства;   
• встроенная библиотека объектов; встроенный графический редактор; 

активное интернет-сообщество пользователей.  
 Педагогическая целесообразность данной программы состоит в отражении 

содержательных линий базового курса информатики на пропедевтическом 

уровне:  
• формирование навыков информационно-поисковой деятельности,  
• формирование алгоритмической культуры,  
• формирование коммуникативных компетенций в области 

информационной деятельности,  
• развитие системного, алгоритмического, операционного и 

критического мышления,  
•  творческого воображения, подготовка к жизни в информационном 

обществе (социальная направленность курса). 
Педагогическая целесообразность связана с реализацией следующих 

возможностей для развития ребенка:   
• создание максимального количества ситуаций успеха;   
• возможность долговременного влияния на формирование личности 

обучающегося,   
• выявление и стимулирование проявлений положительных личностных 

качеств ребенка,  
• практическая значимость (расширение кругозора, использование 

приобретаемых качеств, знаний в повседневной жизни),   
• предоставление обучающемуся широких возможностей для 

самовыражения средствами программирования. 
1.4 Цель программы: 
Создание условий для обучение программированию через создание 

творческих проектов в среде Scratch. 
1.5 Задачи программы: 
 Обучающие: 

• Овладение базовыми понятиями объектно-ориентированного 

программирования и применение их при создании проектов в визуальной 

среде программирования Scratch 
• сформировать представление о профессии «программист»; 
• сформировать навыки разработки, тестирования и отладки несложных 

программ; 
• сформировать навыки разработки проектов: интерактивных историй, 

интерактивных игр, мультфильмов, интерактивных презентаций. 



• совершенствование навыков работы на компьютере и повышение 

интереса к программированию. 
Развивающие: 

• способствование развитию логического мышления, памяти и умению 

анализировать; 
• создание условия для повышения самооценки обучающегося, 

реализации его как личности; 
• формирование потребности в саморазвитии;  
• способствование развитию познавательной самостоятельности. 

 
Воспитательные: 

• формирование культуру и навыки сетевого взаимодействия; 
• способствование развитию творческих способностей и эстетического 

вкуса подростков; 
• способствование развитию коммуникативных умений и навыков 

обучающихся. 
1.6 Адресат программы: Данная программа предназначена для 

обучающихся 10-13 лет. Требования к учащимся, поступающим на 

программу: не предъявляются. Уровень программы - базовый. Количество 

человек в группе – 10-15 человек. 
1.7 Форма реализации программы: очная.  
1.8 Срок освоения программы: 1 год. Объем программы: 34 часа. 
1.9 Форма организации занятий: групповая. 
1.10 Режим занятий: Продолжительность одного занятия 45 минут, 1 час в 

неделю. 
1.11 Виды учебных занятий и работ: лекция, практическое занятие, 

консультация. 
1.12. Ожидаемые результаты обучения 
Личностные результаты:   
• ответственное отношение к учению, способности довести до конца 

начатое дело на примере завершённых творческих учебных проектов;   
• способность к саморазвитию и самообразованию средствами 

информационных технологий на основе, приобретённой благодаря 

иллюстративной среде программирования мотивации к обучению и 

познанию;   
• опыт участия в социально значимых проектах, повышение уровня 

самооценки, благодаря реализованным проектам;   
• коммуникативная компетентность в общении и сотрудничестве со 

сверстниками в процессе образовательной, учебно-исследовательской и 

проектной деятельности, участия в конкурсах и конференциях различного 

уровня;  
• целостное мировоззрение, соответствующего современному уровню 

развития информационных технологий;   
• осознанное позитивное отношение к другому человеку, его мнению, 

результату его деятельности;   



• эстетическое сознание через творческую деятельность на базе 

иллюстрированной среды программирования.   
Метапредметные результаты: 
• владение умениями организации собственной учебной деятельности, 

включающими: целеполагание как постановку учебной задачи на основе 

соотнесения того, что уже известно, итого, что требуется установить; 
• планирование–определение последовательности промежуточных целей с 

учетом конечного результата, разбиение задачи на подзадачи, 
• разработка последовательности и структуры действий, необходимых для 

достижения цели при помощи фиксированного набора средств; 
• прогнозирование–предвосхищение результата; 
• контроль – интерпретация полученного результата, его соотнесение с 

имеющимися данными с целью установления соответствия или 
несоответствия (обнаружения ошибки); 

• коррекция – внесение необходимых дополнений и корректив в план 

действий в случае обнаружения ошибки; 
• оценка – осознание учащимся того, насколько качественно им решена 

учебно-познавательная задача; 
• владение основными универсальными умениями информационного 

характера: постановка и формулирование проблемы; 
• поиск и выделение необходимой информации, применение методов 

информационного поиска; 
• структурирование и визуализация информации; выбор наиболее 

эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных 
условий; 

• самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении 

проблем творческого и поискового характера; 
• владение основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со 

сверстниками и взрослыми: умение правильно, четко и однозначно 
сформулировать мысль в понятной собеседнику форме; 

• умение осуществлять в коллективе совместную информационную 

деятельность, в частности при выполнении проекта; 
• умение выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей 

работы с помощью средств ИКТ; 
• использование коммуникационных технологий в учебной деятельности 

и повседневной жизни. 
 Обучающийся научится: 

• самостоятельно ставить и формулировать для себя новые задачи, 

развивать мотивы своей познавательной деятельности;   
• оценивать правильность решения учебно-исследовательской задачи;   
• корректировать свои действия, вносить изменения в программу и 

отлаживать её в соответствии с изменяющимися условиями;   
• создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и 

схемы для решения учебно-исследовательских и проектных работ;   



• ИКТ-компетенцию.   
 
Регулятивные УУД: 
Обучающийся научится: 
 целеполаганию, включая постановку новых целей, преобразование 

практической задачи в познавательную; 
 самостоятельно анализировать условия достижения цели на основе учета 

выделенных учителем ориентиров действия в новом учебном материале; 
 планировать пути достижения целей; 
 самостоятельно контролировать свое время и управлять им. 
  
Познавательные УУД: 
Обучающийся научится: 
     создавать и преобразовывать модели и схемы для решения задач; 
     осуществлять выбор наиболее эффективных способов решения задач в 

зависимости от конкретных условий; 
     давать определение понятиям; 
     устанавливать причинно-следственные связи; 
     осуществлять логическую операцию установления родовидовых 

отношений, ограничение понятия; 
     обобщать понятия — осуществлять логическую операцию перехода от 

видовых признаков к родовому понятию, от понятия с меньшим объемом к 

понятию с большим объемом; 
     строить логическое рассуждение, включающее установление причинно-
следственных связей. 

 
Коммуникативные УУД: 
Обучающийся научится:  
     устанавливать и сравнивать разные точки зрения, прежде чем принимать 

решения и делать выбор; 
     аргументировать свою точку зрения, спорить и отстаивать свою позицию 

не враждебным для оппонентов образом; 
     задавать вопросы, необходимые для организации собственной 

деятельности и сотрудничества с партнером; 
     осуществлять взаимный контроль и оказывать в сотрудничестве 

необходимую взаимопомощь. 
 
Предметные результаты: 
• иметь представление об основных предметных понятиях — 
«информация», «алгоритм», «модель» и их свойствах;   
• иметь развитие логических способностей и алгоритмического мышления, 

умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя, 

знакомство с основными алгоритмическими структурами — линейной, 



условной и циклической;   
• иметь представление о числах, числовых системах;   
• применять символьные языки алгебры, составлять и использовать сложные 

алгебраические выражения для моделирования учебных проектов, 

моделировать реальные ситуации на языке алгебры;   
• иметь пространственное представление, навыков геометрических 

построений и моделирования таких процессов, изобразительное умение с 

помощью средств ИКТ;   
• иметь информационную и алгоритмическую культуру, основные навыки 
использования компьютерных устройств и программ;   
•     соблюдать нормы информационной этики и права. 
1.13 Формы итоговой аттестации: защита проектов, обсуждение. 


